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Rechnen mit Klammern
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1. Regel: Berechne zuerst, was in der
Klammer steht.

Strichrechnungen erledigt.

2. Regel: Punktrechnungen werden vor
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35 + (120 : 3)
55 : 11 + 76 : 19
14 + (4 -4 + 14 - 5)
(71 + 9) - (213 — 183)
(115 — 88) - 4 — 99
66 - 108 : 18
(48 — 32 : 4) + 16
4 - (165 =~ 125) : 2
182 (0 < 15 = “73)
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. 180 : (18 + 12) + 3 =
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Trage ihn in das Losungsfeld ein.
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Suche zu jedem Endergebnis den passenden Buchstaben.
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